In diesem Heft:

Wie aus unserem Restmiill wertvolle
Energie entsteht * Welche Ideen Fessie
fur den Winter hat » Wo was wann lduft
Jede Menge Ritsel, Tipps und vieles mehr




Fessies Restmiill-Ratsel

Welcher Abfall gehort in die
Restmiilltonne? Suche die sieben
richtigen Sachen und trage den
Buchstaben in das entsprechende
Zahlenfeld ein. Das
Losungswort sagt dir, was aus
unserem Restmiill wird.

du alle Abfalle
TN E-USUCICU  Aufissung auf Seite 10

DrauB3en ist es jetzt oft kiihl und ungemdtlich.
Da findet es Fessie zu Hause am schénsten. Denn
da ist es kuschelig warm. Unser FES-Drache wohnt
namlich im Millheizkraftwerk in der Nordweststadt,

kurz MHKW. Dort wird unser Restmiill verbrannt und

zu Strom und Warme umgewandelt. Wie, das verrat euch Fessie in
diesem Heft: Die heiBe Geschichte um unser Hauptthema Restmiill
fangt gleich auf der nachsten Seite an.

Bestimmt seid ihr auch schon gespannt auf Fessies Winter- und
Weihnachtsideen: Fessie backt, bastelt und ratselt natirlich wieder
mit euch. Da ist sicher fiir jeden etwas dabei.

Ich wiinsche euch viel Spal3, ein frohes Fest und einen guten Rutsch

ins neue Jahr!
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Jeden Tag werfen wir viele Dinge weg. Alles, was nicht weiterver-
arbeitet oder wiederverwertet werden kann, kommt in die graue
Restmiilltonne. Die FES holt diesen bunt gemischten Abfallmix

jede Woche ab. Doch was passiert dann jnit dem Restmiill?
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Mehr dazu gibt’'s
auf Fessie-TV:
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fuhren dich Fessie un

Hier wohnt Fessie: im Miillheizkraftwerk in der Nordweststadt. Kinderreporter Giulio
Den groBen Schornstein mit dem Drachen-Bild kann man von durch die
Weitem gut sehen. Wenn Fessie faucht und der Schornstein raucht,
dann entsteht dort aus Miill wertvolle Energie. Aber bis dahin
gibt es einiges zu tun:

Anlage.

Die Miillautos der \ Die ganze Ladung ! per kréftige Miillkran 1 Im gliihend heiBen ! Auch die Schlacke Bei der Verbrennung ‘I Uber den hohen

FES bringen den I wird in den ; greift den Miill und 1 Ofen wird der Miill ,' lasst sich noch | entsteht heiBer I oy Schornstein gelangen
Restmiill aus der I Miillbunker gekippt. y wirft ihn in einen I verbrannt. Was ; verwerten. Bis y Dampf. Er wird iiber 1 ‘ i die Abgase ins Freie.
ganzen Stadt in \ 1 groBen Ofen. I iibrig bleibt, nennt ;  dahin lagert sie im j Rohre in ein kleines I ‘ Vorher werden sie

Kraftwerk geleitet natiirlich griindlich
gereinigt. Fessie passt
auf, dass nur sauberer

Rauch herauskommt.

die Entladehalle. \\ \ I man Schlacke. I Schlackebunker.
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1 und dort in Strom und
I Warme umgewandelt.
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Aus Abfall wird Energie. @

o Das.spart kostbare Rohstoffe
. und schont die Umwelt.



Fessies heilles s
MHKW-Ratespiel e

Jetzt weiBt du, wo unser Restmll hinkommt,
und kennst die wichtigsten Stationen im
Mullheizkraftwerk. Aber erratst du auch, wo — ) it

diese Stationen in Fessies Zeichnung zu I ‘

finden sind? Schreibe die richtige Zahl in
den Kreis!

Die Lésung steht auf Seite 10.
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Wo was wann lauft

Die Schneekénigin
Seit der kleine Kai von einem Splitter eines teuf-

lischen Spiegels getroffen wurde, sind all seine
Gefuhle erkaltet, und der Junge gelangt in die Fange
der machtigen Schneekonigin am pitterkalten Ende
der Welt. Allein seiner Freundin Gerda gelingt es, ihn
zu befreien — mithilfe einer Krahe, eines Raubermad-
chens, einer Prinzessin, eines Rentiers und nicht zu-
letzt dank ihres unerschutterlichen Vertrauens in die
Kraft der Freundschaft. Ein musikalisches Marchen
nach Hans Christian Andersen in einer Inszenierung
= des Papageno Musikiheaters.
Fiir Kinder ab 5, www.alteoper.de

;Lr;ltjjrtheaterferienkurse
Ir vor, du stehst auf einer Biihne und
un

Fantasie frei i
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Lauf lassen. Nach Herzenslu pielst richtig Theater. Dy kannst dein
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st ei '
Igene Ideen einbringen und spontan

Hallo Halolo

In einem Turmzim
Da dringt eine Stimme
Hallo Halolo! Eine frem

mer sitzt ein Mann und musiziert allein.
in seine abgeschlossene Welt:

de Frau singt zu seiner Musik,
bringt ungehorte Tone und Worte und nebenbei auch viel
Durcheinander in das kleine Zimmer. Anfangs stort das
den Mann. Aber er findet die Stimme der Frau wunder-
schon — und schon ist das Musizieren ein frohliche Sache
fur zwei! Fir Kinder ab 2, www.theaterhaus-frankfurt.de
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EE Im rechten Bild haben sich 7 Fehler eingeschlichen. Findest du sie?
5z Die Losung steht auf Seite 10.
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Du willst eine Miitze oder
schlichte Armbander aufpeppen?
Mit Nahnadel, Faden und ein paar
verschieden groBen Kndpfen ist das
ganz einfach. Bestimmt hast du noch
mehr gute Ideen!

Selbst gemalte Bilder und Weihnachtskar-
ten kannst du mit aufgeklebten Knépfen
verschonern. Und wenn du drei Holzstiele
iibereinander klebst, hast du einen Stern:
Der lasst sich mit Knopfen zum Glitzern
bringen.

Fiir die Geschenkeanhanger
fadelst du zweimal durch die
Knopfreihe und verknotest die beiden
Fiaden an der Spitze. Fiir Ketten musst
du zum Auffadeln der Kndpfe Gummi-
band nehmen. Am Schluss verknotest
du die beiden Enden.




Der Teig ist

schnell gemacht

und danach kannst du
deine Platzchen nach
Herzenslust mit
Niissen, Zuckerguss
oder auch Dekoperlen
verzieren.

Zutaten fiir den Teig:

300 g Mehl, 200 g weiche
Butter, 100 g Zucker, 1 Ei,

1 Packchen Vanillezucker.
Zum Verzieren: Puderzucker,
Zitronensaft oder Wasser,
Nisse, Mandeln, Dekoperlen,
eventuell Lebensmittelfarbe.
Was du noch brauchst:
Pergamentpapier, Teigrolle,
Ausstechférmchen, Backpapier.

1. Alle Zutaten flr den Teig

in eine Schiissel geben, mit
den Handen zu einem festen
Teig verkneten und eine Kugel
daraus formen. Die Kugel mit
Pergamentpapier abdecken und
fir mindestens eine halbe Stunde
in den Kihlschrank stellen.

2. Etwas Mehl auf die Arbeits-
flache streuen, die Kugel darauf
legen und mit der Teigrolle un-
gefahr einen halben Zentimeter
dick ausrollen. Jetzt geht’s ans
Ausstechen!

Jetzt sC
auf 180

hon den Backofen

o¢ Umluft yorheizen.

3. Die Platzchen auf ein Back-
blech mit Backpapier legen und
fir 8-10 Minuten im heien
Ofen backen lassen.

4. Wenn die Platzchen am Rand
braun werden, nimmst du das
Blech aus dem Ofen und lasst
es abkihlen.
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5. Fir den Zuckerguss zwei Ess-
|6ffel Zitronensaft oder Wasser
in eine Tasse fillen und nach
und nach Puderzucker dazu-
geben, bis eine cremige Masse
entsteht. Fir bunten Zucker-
guss fugst du etwas Lebensmit-
telfarbe hinzu.
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6. Den Guss kannst du mit dem \

Pinsel auftragen oder auftup-
fen. Darauf kleben die Nisse,
Mandeln und Glitzer-Perlen
besonders gut!

A



Die Wertstoffprofis

i und seine drei Freunde sollen so schnell
e Arten von Mll in die richtige
fel bewegen sich die Spieler
Millchip in der Mitte des
em schnellsten
Aber auf diesem

ie moglich verschieden
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-L,“"?:Ej Fiir 2 bis 4 Spieler ab 6 Jahren,

vielleicht sogar gewinnen —

) s%tellt sich Fessie einen : . =

perfekten Spiele-Nachmi e
BTG vor. FES-Servicecenter am Liebfrauenberg

- FESD-g (::,I?(I:illennotch e_in ’paar Geschenkideen fiir Weihnachten?
e err] gibt’s c.las Fessie-Brettspiel ,,Die Wertstoff.profis“
‘ uschel-Fessies, Wiirfelspiele, Weihnachtsbaumanhéing’e
r

Timmy raumt auf

aus r i
ecyceltem Material und noch vieles mehr zu entdecken

Zeit zum Aufraumen! Zum Gliick ist der Wichtel Timmy da, um den
Schau doch einfach mal vorbei!

Kindern dabei zu helfen, alles an den richtigen Platz zu bringen.
Mit Farbwirfeln bringen die Spieler Timmy dazu, sich zu bewegen

und Gegenstéande zu finden, die in die farblich gekennzeichneten FES-Servi )
vV
Raume passen. So lernen die Kinder nicht nur Farben und Formen, Icecenter, L|9bfrauenberg 52_54’

nde kennen. Aufraumen Offnungszeiten: Mo.—Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-16 Uhr

& sondern auch die Begriffe flr Gegensta
/2% macht SpaB — auch das erfahren die Kleinen durch dieses ' 1 ﬁ I #ﬁ Ei_% R

Brettspiel. Fiir 2 bis 4 Spieler ab 3 Jahren, Pegasus Spiele Topp-Verlag
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Ubongo Junior 3-D

Wer paut hier die héchsten Tirme? Na, du! Voraus 5
du p|§t geschickt und kannst dir vorsteyllen . wie magese'tZt,
d.reldlmensionallen Bausteinen schnell so e’inen Tur:1 r:(I)tch
Zf:r?nv\l,(:rng. D|he“witzige Giraffen-Messlatte entscheidet -
Edels,teine beenko rcr)]chtst%ner':'u&r: ﬁelschafft hat und funkelnde
s?chs Runden die meisten Ed(;l;et:i?wzﬁbgeivi\fflzrlcnty 7
Fiir 1 bis 4 Spieler ab 5 Jahren, KOSMOS Verla.g
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Abfall-Poster

Puigozyiimnzos

Fessie und seine Freunde kommen
aus dem Puppentheater.

f — (Y Und so witzige [

Puppen!
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Alte, lochrige
Socken? Die

kommen doch in
die Restmiilltonne 44>

Die waren

(aus alten Socken)l 3 | chei
- Da hab ich eine
N > gemchT. : =um ] beSsere Idee! www.
e ' '

e Fessie-Internetseite.

Das Heft ist ausgelesen? Dann geh einfach auf di
fric Drachen-Sachen.
bt es noch mehr tolle Drac

fir die Haare,) Alte Knopfe

fiir die Augen. Da gi

Und nun folgt
die Uberraschung!

Fessies Mi]lltrennspiele‘
,,AbfaII-Memo“ und ,,Flinkes
Band"“ sind jetzt noch

aufregender — teste selbst!

schnapp
I\ ich mir.




Hast du dein Fessie-Heft gelesen? Dann kannst du unsere Frage im Gewinnfeld

unten sicher richtig beantworten. Einfach ankreuzen, ausfillen, ausschneiden

und auf eine Postkarte kleben (Briefmarke nicht vergessen) und an diese
Adresse schicken:

Wie heift die Anlage, in der unser
Restmiill verbrannt wird?

O Feuerwehrwache

O Mullheizkraftwerk

O Wertstoffhof Nord

Vorname

Nachname Alter

StraBe, Nr.

Postleitzahl, Ort

Teilnahme nur mit diesem Gewinnfeld. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Die Namen der Gewinner werden im nachsten Fessie-Heft und damit auch
auf www.fessie.de verdffentlicht. Alle weiteren Bedingungen unter www.
fessie.de, auf Wunsch auch per Post. Die Teilnahme muss durch einen
rziehungsberechtigten bestétigt werden. Bitte hier unterschreiben:

N

FES GmbH, Frau Dorn, WeidenbornstraBBe 40,
60389 Frankfurt am Main.

Einsendeschluss: 6. Januar 2018

Unter den richtigen Einsendungen verlosen wir:
3x das Spiel ,,Timmy radumt auf“

2x das Spiel ,,Ubongo Junior 3-D*

3x das Spiel ,,Die Wertstoffprofis*

5x einen Fessie aus Pliisch

Mehr zu den Preisen erféhrst du auf Seite 16 und 17.
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